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1980 年代のアーケードゲームが復活！ 

最強！GAME 王国 

新規ゲームコンテンツ「クレイジークライマー」のサービス開始のお知らせ 
 

 

日本エンタープライズ株式会社は、コンテンツサービスの主力コンテンツのひとつであります ezweb

向けゲーム配信サイト「最強！ＧＡＭＥ王国」内にて、4 月 28 日（水）より「クレイジークライマ

ー」の配信サービスを開始いたします。 

 

「クレイジークライマー」の特徴 

＜独特の操作方法を再現＞ 

閉まった窓や障害物を避けながら、ビルの壁を登っていくアクションゲームである「クレイジーク

ライマー」の独特な操作方法を、携帯の数字キーを左右の手足にみたてて、完全再現しました。 

 

＜限界に挑戦！＞ 

屋上のヘリコプターにつかまることができれば 1面クリア。全 4面をクリアすると、1面からの 

再スタートになります。クリア回数を重ねるごとに難易度が上昇していきます。 

 

＜サービス詳細＞ 

サービス名称：「クレイジークライマー」 

課金体系  ：1 ヶ月版 200 円（税込・通信料別）、無期限版 500 円（税込・通信料別） 

お試し版（近日設置予定） 

掲載予定カテゴリー：EZ インターネット⇒遊ぶ・楽しむ⇒ゲーム⇒総合⇒最強！GAME 王国 

サービス開始予定時期：2004 年 4 月 28 日（水） 

販売：日本エンタープライズ株式会社： http://www.nihon-e.co.jp/ 

 

＜画像一例＞ 

         

＜ ゲームタイトル ＞  ＜ ゲームイメージ 1 ＞  ＜ ゲームイメージ 2 ＞ 

 

以 上 


