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最強！ＧＡＭＥ王国「エターナルダンジョンβテスト版」 
ゲームサービス開始について 

 

当社は、この度、「最強！ＧＡＭＥ王国」の新規ゲームとして「エターナルダンジョンβテ

スト版」の配信サービスを開始しますのでお知らせ致します。 

 
ゲームの特徴としては、主に３つございます。 
① ゲームには小さな街があり、そこから 4 か所のダンジョンに潜り、モンスターを倒してレ
ベルアップを図り、より強いアイテムを探していくというオーソドックスなタイプのRPG
です。ダンジョンは、入るたびにすべてが異なるランダム生成タイプです。 

 
② 街にはチャットルームがあり、そこに入ることで他のプレイヤーとリアルタイムで会話が
可能です。 

 
③ バザールームも街の中にあり、売りたいアイテムをそこにセットすることにより、他のプ
レイヤーへ、登録したアイテムを売ることができます。また、アイテムは自由に名前を変
更できます。 

 
（参考）  

課金体系：一日版 無料 

掲載予定カテゴリ：「ＥＺトップメニュー ⇒ 遊ぶ・楽しむ⇒ ゲーム ⇒ 総合⇒ 最強！ＧＡＭＥ王国」 

サービス開始予定時期：2003年 11月 6 日 

 
＜画像一例＞ 
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